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MIARY I RYSUNKI TECHNICZNE

KSZTALTOWANIE PRZESTRZENI CYKL A- JA | PRZESTRZEN, SCENARIUSZ - ZAJECIA 3

Materialy pomocnicze
miarki, papier a4, linijki, ekierki, otdwki, gumki

Cel

Nauka o sposobach odwzorowania rzeczywistosci rysunkiem: miara, skala, proporcje. Nauka
prawidtowego czytania rysunkdw technicznych, rzutéw, przekrojow, elewacji. Pokazanie, jak rézne
spojrzenia na budowle moze ujawni¢ ich wewnetrzng oraz zewnetrzng strukture.

Problematyka
Miara. Rysunki techniczne.

Kluczowe zagadnienia
rzut poziomy, elewacja, przekréj, miara, skala, proporcja, ergonomia

Wstep do zajec

Kazdorazowo zaleca sie zmiane aranzacji mebli w sali oraz komentarz, jak dana zmiana moze by¢
pomocna dla poprawy atmosfery i wygody.

Zaleca sie rozpoczecie zaje¢ od przypomnienia zagadnien poruszanych na poprzedzajacych zajeciach,
w celu utrwalenia przyswajanych wiadomosci.

Burza mozgow

Ponizsze zagadnienia powinny by¢ przeanalizowane przez ucznibw na podstawie witasnych
doswiadczen (opierajgc sie na przeprowadzonych obserwacjach, wspomnieniach z podrézy czy
przeczytanych ksigzkach) i przy uzyciu posiadanego juz stownictwa. Jesli uczniowie szczegdlnie
zainteresujg sie jednym z zagadnien, nalezy ich zacheci¢ do dalszego zgtebiania tematu.

€ Jak odwzorowaé rzeczywisto$¢ rysunkiem?
Uczniowie zastanawiajg sie wspdlnie, ile rysunkdw nalezy wykonaé, zeby osoba ogladajgca rysunki
mogta z nich doktadnie wyobrazi¢ sobie jaki$ przedmiot (widoki z gory, z boku, z przodu, z dotu,
przekroje). Prowadzacy wspomina o modelach komputerowych i makietach. Z tego zagadnienia
ptynnie przechodzi do nastepnego:

€ Jak wyglada projekt domu?
Uczniowie zastanawiajg sie wspdlnie, co mozna znalez¢ w kazdym opracowaniu projektowym
i wymieniajg rodzaje znanych im rysunkow (rzuty, przekroje, elewacje, zagospodarowanie terenu).
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€ Jak narysowac co$ wiekszego niz kartka papieru?
Uczniowie zastanawiajg sie wspdlnie, jak czytelnie odwzorowaé wielkos¢ przedmiotu rysujgc go
w pomniejszeniu/ powiekszeniu. Naprowadzeni powinni przypomnieé¢ sobie pojecie skali oraz
wymiarowanie pojawiajgce sie na rysunkach.

Prezentacja multimedialna

Prezentacja dotyczy nastepujgcych zagadnien: jednostki miary, historyczne jednstki miary, proporcje,
ztoty podziat, ergonomia.

4 do omoéwienia
Wprowadza sie uczniom pojecie rzutu (przecietego widoku z goéry), elewacji (widoku z boku),
przekroju (przecietego widoku z boku) na podstawie odrecznego rysunku na tablicy dowolnego
przedmiotu.

€ do pokazania
Mozna zaprezentowaé uczniom kalki i papiery milimetrowe jako narzedzia kiedy$S uzywane
powszechnie do tworzenia rysunkédw technicznych, a nastepnie wspomnie¢ o kresleniu
komputerowym (CAD).

Cwiczenia
1) Uczniowie podzieleni na zespoty trzyosobowe prébuja narysowaé rzut pomieszczenia,
w ktérym odbywaja sie zajecia (dwie osoby mierzg, jedna rysuje). Nastepnie odktadajg swoje
rysunki i kazdy z zespotéw dostaje od prowadzgcego przyktadowy rzut typowego domu
jednorodzinnego. Kolejno uczniowie prébujg odczytac z niego nastepujgce informacje:

- jakie s wymiary zewnetrzne budynku; gdzie sie je opisuje
- jakie sg wymiary jednego z pomieszczen; gdzie sg opisane
- jak zapisuje sie wymiary okien i drzwi

- jakimi symbolami oznacza sie drzwi (kierunki otwierania skrzydet drzwiowych), schody
(kierunek biegu), podjazdy (kierunek spadku) itp.

- jakie informacje zaznacza sie na rzutach pomieszczen (np. wentylacja, szrafowanie
oznaczajgce projektowane materiaty budowlane, wyposazenie)

- oraztworzg diagram funkcjonalny pomieszczen podobny do tego z pierwszych zajec.

Po analizie gotowych rzutéw uczniowie wracajg do swoich rysunkéow i prébujg je
uzupetnié¢/poprawic tak, by zawieraty najwazniejsze informacije.

2) Uczniowie zastanawiajg sie, z czego wynikajg wymiary, ktérych przed chwilg dokonywali
(wysokos¢ drzwi, wysokosé parapetu itd.), a nastepnie mierzg wysokos¢ stotu, krzeset,
wtacznika Swiatta, tablicy. Po dojsciu do wniosku, ze ergonomia wynika z dostosowania do
potrzeb i budowy cztowieka, wspdlnie zastanawiajg sie, czy wszystkie wymiary s3
uniwersalne (inna wysokos$¢ krzeset dla dzieci, inna wysokos¢ wigcznika dla osoby
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poruszajgcej sie na wozku inwalidzkim, inna odlegtos¢ od tablicy dla osoby niedowidzacej
itd.).

3) Uczniowie mierzg krzesto klasowe lub inny prosty przedmiot. Prébujg narysowac jego widok
z przodu, z boku i z gory, pamietajac o skali (sugerowana w zaleznosci od wybranego
przedmiotu: 1:2, 1:5 lub 1:10).

Podsumowanie

Omawiamy przeprowadzone c¢wiczenia. Reasumujemy, czym rysunki techniczne rdzinig sie od
zwyktych rysunkow (konkretne kierunki robienia rysunkéw, wymiarowanie, skala, zamieszczanie
tylko istotnych informacji). Wspdlnie zastanawiamy sie w jakich dziedzinach rysunki techniczne s3
niezbednym narzedziem (architektura, budownictwo, mechanika itp.). Warto powiedzieé, ze kazda
dziedzina inzynierii ma wtasny styl rysunku i zestaw regut, ktéry nalezy dobrze pozna¢, by tworzy¢
rysunki czytelne dla innych.

Podejscie wielokierunkowe

1. Geografia- dyskusja o skali i mierze jako niezbednych narzedziach kartografii: najczesciej
spotykane skale map, sposoby ich zapisywania (skala mianowana, liczbowa i potowa;
podziatka linlowa, podziatka transwersalna, podziatka ztozona )

2. Historia- dyskusja o historycznych przyrzadach i sposobach odwzorowania rzeczywistosci
rysunkiem

3. Matematyka- omodwienie sposobdéw przeliczania skali i jednostek miary
Fizyka- omowienie Miedzynarodowego Uktadu Jednostek Miar (Uktad SI) jako narzedzia
niezbednego do uniwersalnego podejscia do miar na catym $wiecie; wspomnienie o 7
jednostkach podstawowych (m, kg, s, A, K, mol, cd)

5. Sztuka- przedstawienie sposobéw odwzorowywania rzeczywistosci w réznych kulturach (np.
malarstwo japoriskie pokazujace to co dalej, rysujac to wyzej); omowienie réznego rodzaju
perspektyw rysunkowych i pokazanie podstawowych zasad ich wykreslania

6. Jezyk polski- przypomnienie o dzietach literatury, w ktérych postrzeganie rzeczywistosci
zalezato od proporcji i wielkosci bohatera (,Alicja w Krainie Czaréw” L.Carrolla, ,Podrdze
Guliwera” J.Swifta) lub od sposobu widzenia Swiata przez niego (deformacja rzeczywistosci w
»Sklepach cynamonowych” B.Schulza, ,Tangu” S.Mrozka, ,Szewcach” Witkacego czy
,Ferdydurke” W.Gombrowicza)

7. Informatyka- krétkie wprowadzenie do programéw do projektowania w 2D i 3D;
wspomnienie o BIM
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